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Abstrak 

Palang Merah Indonesia merupakan sebuah organisasi perhimpunan nasional di Indonesia yang bergerak dalam bidang sosial 
kemanusiaan. Salah satu kegiatan utama PMI adalah donor darah. Saat ini dalam menangani kebutuhan donor darah, UDD PMI 
Kabupaten Banyumas memiliki sistem yang membantu dalam proses donor yaitu SIMDONAR. SIMDONAR ini merupakan sistem 
informasi dari IT pusat yang diberikan kepada UDD PMI Kabupaten Banyumas dalam pengoperasian donor darah, namun dalam 
beberapa aspek donor darah seperti pencatatan riwayat donor dan notifikasi penjadwalan donor kepada pendonor masih belum 
ada sehingga belum dapat berjalan dengan efisien. Pendataan dalam sistem pencatatan riwayat donor darah masih belum dapat 
tercatat dengan baik sehingga menyebabkan pendonor juga tidak dapat mengetahui riwayat donor yang terakhir, kapan dan sudah 
berapa kali pendonor tersebut telah mendonor, juga belum adanya notifikasi penjadwalan donor darah bagi pendonor, hal ini 
membuat informasi yang tersampaikan ke pendonor tidak lengkap sehingga pendonor bingung dalam mengambil tindakan kapan 
harus mendonor lagi. Oleh sebab itu, untuk mendukung kelancaran pada sistem donor darah perlu dibangun kembali sistem 
informasi yang sesuai dan dapat memberikan solusi bagi proses pencatatan riwayat donor darah pada UDD PMI Kabupaten 
Banyumas. Tujuan dari sistem ini adalah dapat meningkatkan proses pencatatan dan notifikasi penjadwalan donor darah sehingga 
dapat memberikan informasi yang akurat dan efisien. Manfaat dari sistem ini adalah Membantu memberikan informasi terkait 
catatan riwayat donor bagi UDD PMI Kabupaten Banyumas agar dapat mengetahui catatan riwayat donor dari para pendonor, juga 
membantu pendonor untuk mengetahui riwayat donor atau sudah berapa kali pendonor tersebut melakukan donor darah, dan 
sebagai salah satu media untuk memperkenalkan kampus Stikom Yos Sudarso kepada masyarakat umum. Dalam kasus ini metode 
pengembangan sistem menggunakan metode prototype model. Berdasarkan hasil uji manfaat menunjukan nilai rata-rata dari nilai 
Eficiency adalah 98,33%, nilai Usability 94,33%, nilai Correctness 95,56%, nilai Integrity 96,67%, dan nilai Testability 96,67%. dari 
hasil uji manfaat tersebut dapat disimpulkan bahwa pengembangan sistem ini dapat diterapkan dan digunakan untuk 
mempermudah poses pencatatan riwayat donor darah dan notifikasi penjadwalan donor darah di UDD PMI Kabupaten Banyumas. 
Kata Kunci : Sistem Informasi; Website; prototype model, PMI; Donor Darah. 

 
Abstract  

The Indonesian Red Cross is a national association organization in Indonesia that is engaged in the social and humanitarian field. One 
of PMI's main activities is blood donation. Currently, in handling the need for blood donors, UDD PMI Banyumas Regency has a system 
that helps in the donor process, namely SIMDONAR. SIMDONAR is an information system from the central IT provided to UDD PMI 
Banyumas Regency in the operation of blood donors, but in some aspects of blood donation, such as donor recording and notification 
of donor scheduling to donors, there is still no available so that it can run efficiently. Data collection in the blood donor history recording 
system still cannot be recorded properly, causing donors to also not be able to know the history of the last donor, when and how many 
times the donor has donated, there is also no notification of blood donor scheduling for donors, this makes the information conveyed to 
donors is incomplete so that donors are confused in taking action when to donate again. Therefore, to support the smooth running of 
the blood donor system, it is necessary to rebuild an appropriate information system that can provide a solution for the process of 
recording blood donation history at UDD PMI Banyumas Regency. The purpose of this system is to provide accurate and efficient 
information related to blood donation history records, and scheduling notifications to officers and donors. The benefit of this system is 
that it helps provide information related to donor history records for UDD PMI Banyumas Regency so that they can find out donor 
history records from donors, also helps donors to find out donor history or how many times the donor has donated blood. In this case, 
the system development method uses the prototype model method. Based on the results of the benefit test, the average value of the 
Efficiency value is 98.33%, the Usability value is 94.33%, the Correctness value is 95.56%, the Integrity value is 96.67%, and the 
Testability value is 96.67%. From the results of the benefit test, it can be concluded that the development of this system can be applied 
and used to facilitate the process of recording blood donor history and notification of blood donor scheduling at UDD PMI Banyumas 
Regency. 
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PENDAHULUAN  

Sistem Informasi terus berkembang semakin canggih dari masa ke masa dan 

pemanfaatannya sebagai salah satu alat bantu dalam bidang kehidupan sudah sangat luas. 

Dengan semakin pesatnya peran serta teknologi informasi dalam segala aspek kehidupan, 

sekarang ini mendorong berbagai bidang kehidupan seperti bidang pendidikan, bidang 

kesehatan, bidang sosial masyarakat, dan beberapa bidang lainnya untuk dapat mensiasati 

strategi sistem informasi yang tepat agar tercapainya maksud dan tujuan yang diharapkan. 

Keakuratan, ketepatan dan kecepatan menjadi faktor penting dalam pengolahan data, maka 

dari itu dibutuhkan suatu sistem informasi yang terintegrasi dalam hal menyajikan, dan 

mengumpulkan data-data dengan lebih akurat. 

Pada Palang Merah Indonesia terutama pada bagian unit donor darah, yang bergerak 

dalam bidang pencarian, pendataan sangat membutuhkan sistem administrasi yang baik agar 

dalam menjalankan kegiatannya dengan lebih efisien. Salah satu pemanfaatan teknologi 

komputer dalam kehidupan sosial masyarakat adalah kegiatan donor darah. Donor darah 

adalah aktivitas rutin yang diadakan oleh unit donor darah pusat maupun daerah yang berada 

di bawah naungan Palang Merah Indonesia (PMI). 

Pada tatanan instansi UDD PMI Kabupaten Banyumas terutama pada bagian unit donor 

darah yang bergerak dalam pendataan itu membutuhkan sistem administrasi riwayat yang 

baik agar dalam proses pencatatan atau penggunaan pengolahan data dapat berjalan secara 

efisien. Palang Merah Indonesia (PMI) berdiri pada tahun 1945, tepatnya ditanggal 17 

september. Palang Merah Indonesia (PMI) merupakan sebuah organisasi perhimpunan 

nasional di Indonesia yang bergerak dalam bidang sosial kemanusiaan. Salah satu kegiatan 

utama PMI adalah donor darah. Saat ini dalam menangani kebutuhan donor darah, UDD PMI 

Kabupaten Banyumas memiliki sistem yang membantu dalam proses donor yaitu SIMDONAR. 

SIMDONAR ini merupakan sistem informasi dari IT pusat yang diberikan kepada UDD PMI 

Kabupaten Banyumas dalam pengoperasian donor darah, namun dalam beberapa aspek donor 

darah seperti pencatatan riwayat donor dan notifikasi penjadwalan donor kepada pendonor 

masih belum ada sehingga belum dapat berjalan dengan efisien. Pendataan dalam sistem 

pencatatan riwayat donor darah masih belum dapat tercatat dengan baik sehingga 

menyebabkan pendonor juga tidak dapat mengetahui riwayat donor yang terakhir, kapan dan 

sudah berapa kali pendonor tersebut telah mendonor, juga belum adanya notifikasi 
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penjadwalan donor darah bagi pendonor, hal ini membuat informasi yang tersampaikan ke 

pendonor tidak lengkap sehingga pendonor bingung dalam mengambil tindakan kapan harus 

mendonor lagi. Oleh sebab itu, untuk mendukung kelancaran pada sistem donor darah perlu 

dibangun kembali sistem informasi yang sesuai dan dapat memberikan solusi bagi proses 

pencatatan riwayat donor darah pada UDD PMI Kabupaten Banyumas. 

Berdasarkan uraian permasalahan yang ada, sangat menarik untuk melakukan penelitian 

terhadap sistem donor darah, agar kegiatan donor darah dapat berjalan secara efisien, maka 

penulis akan membuat sebuah website dengan judul penelitian “Pengembangan Sistem 

Informasi Pencatatan Riwayat dan Notifikasi Penjadwalan Donor Darah Berbasis Website 

Menggunakan Framework Codeigniter (Studi Kasus: UDD PMI Kabupaten Banyumas). 

  

METODE PENELITIAN  

Prototyping yaitu teknik pengembangan yang digunakan untuk penggambaran sistem 

sehingga user dapat melihat gambaran dari sistem yang akan dikembangkan. Biasanya 

digunakan karena user tidak terlalu menguasai sistem (Mulyani S, 2017). 
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Gambar 1. Metode Prototype (Mulyani S 2017) 
Desain Sistem 

Pada tahap ini dibuat desain tampilan sistem dan use case diagram yang menjelaskan 

peran aktor dalam menggunakan sistem. Claas diagram menjelaskan pemetaan struktur 

sistem dengan model kelas-kelas, atribut, operasi, dan hubungan antara obyek. Activity 

diagram memiliki kegunaan untuk menjelaskan aluur dari penggunaan sistem 

 

Gambar 2. Use case umum 

 

Gambar 3. Use Case Admin 
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Gambar 4. Use Case Pendonor 

 

Gambar 5. Use Case Pimpinan 
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Gambar 5. Class Diagaram 
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Gambar 6. Activity Diagram 
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HASIL DAN PEMBAHASAN  

 

Gambar 6. Halaman Dashboard 

 

 

Gambar 7. Halaman Galeri 
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Gambar 9. Halaman Pengumuman 

 

Gambar 10. Halaman About 

 

 

 

 

Pengujian Sistem 
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White Box testing Login 

 

Gambar 67. Flowgraph Fungsi Login 

Pada gambar flowgraph di atas dapat dihitung kompleksitas cyclomatic proses 

dengan menggunakan rumus: 

V (G) = E – N + 2 

V(G) : cyclomatic complexity 

E : total jumlah edge 

N : total jumlah node 

Dapat dihitung sebagai berikut: 

V(G) = 11 – 9 + 2 
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V(G) = 4 

Dari hasil perhitungan cyclomatic complexity di atas menunjukan jumlah pengujian 

yang harus dijalankan dengan path sebagai berikut: Path 1: 1-2-4-6-8-9 

Path 2: 1-2-4-6-7-6-8-9 

Path 3: 1-2-4-5-4-6-7-8-9 

Path 4: 1-2-3-2-4-5-6-7-8-9 

 

Tabel 1. Balck Box testing Login 

12 

Uji Manfaat 

Berikut ini adalah hasil uji manfaat dari 30 responden yang telah mengisi kuisioner 

uji manfaat dengan interpretasi hasil sebagai berikut: 

 

Tabel 2. Presentase Hasil Uji Manfa 
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Tabel 3. Rata-rata Hasil Uji Manfaat 

 

SIMPULAN  

Nilai piksel sangat berpengaruh dalam menguaraikan tiga jenis citra berwarna RGB, 

yang nantinya akan ditransformasikan ke ruang warna HSV (Hue, Saturation, Value). 

Kelemahan pencahayaan yang tinggi dapat berpengaruh pada saat pengujian yaitu dari 

penyerapan cahaya pada objek yang berlebihan akan menghasilkan warna dari rata-rata 

RGB menjadi berkurang. Dilihat dari transformasi ruang warna rgb yang tersegmentasi 

warna hsv ini cukup baik dalam membandingkan kematangan jambu kristal satu dengan 

kematangan jambu kristal lain dalam mengambil ciri warnanya, dapat dilihat dari 

pengujian nilai piksel red, green, blue yang ditransformasikan ke nilai HSV untuk deteksi 

kematangan buah jambu kristal mempunyai hasil presentase sebesar 91,67% dari 55 data 

terbaca benar dan 5 data terbaca salah dari 60 data sampel citra buah jambu kristal 

matang, sedangkan untuk buah jambu kristal mentah mencapai 90% dari 36 data terbaca 

benar dan 4 data terbaca salah dari 40 data sampel citra buah jambu kristal mentah.  Dapat 

disimpulkan dari hasil presentase yang diperoleh yaitu sebesar 95%, perancangan gui ini 

dapat digunakan untuk mendeteksi kematangan buah jambu kristal berdasarkan fitur 

warna. 
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